	
	
	
	
	
	
	
	

	COMP
	Competentie
	Afkorting
	0-meting*
	Jaar 1
	Jaar 2
	Jaar 3
	Jaar 4

	SGM1
	Testen, adviseren, begeleiden in het streven naar gezondheidswinst 
	Testen
	2
	3
	3
	0
	0

	SGM2
	Duurzaam veranderen van gedrag
	Gedrag veranderen
	2
	3
	3
	0
	0

	SGM3
	Planmatig ontwikkelen en implementeren van de strategie en beleid
	Strategie
	2
	3
	3
	0
	0

	SGM4
	Hanteren van strategie en beleidscyclus
	Beleidscyclus
	1
	2
	2
	0
	0

	SGM5
	Bewaken van kwaliteit
	Kwaliteit
	3
	3
	3
	0
	0

	SGM6
	Managen van financiën
	Financiën
	2
	2
	2
	0
	0

	SGM7
	Sportaccommodatie- en facilitair management
	Accommodatie
	3
	3
	3
	0
	0

	SGM8
	Leiding geven en managen
	Leiding geven en management
	4
	4
	4
	0
	0

	SGM9
	Ontwerpen, organiseren en begeleiden van sport- en bewegingsactiviteiten
	Organiseren en begeleiden
	4
	4
	4
	0
	0

	SGM10
	Ondernemen, ontwikkelen en innoveren
	Ondernemen en innoveren
	3
	3
	3
	0
	0

	SGM11
	Toepassen van sportmarketing & PR
	Sportmarketing en PR
	3
	3
	3
	0
	0

	SGM12
	Inspelen op ontwikkelingen (omgevingsbewustzijn)
	Omgevingsbewustzijn
	2
	2
	2
	0
	0

	SGM13
	Onderzoeken en adviseren
	Onderzoeken en adviseren
	2
	2
	2
	0
	0

	SGM14
	Ontwikkelen en borgen van sporteigenheid (sportbewustzijn)
	Sportbewustzijn
	2
	2
	3
	0
	0

	SGM15
	Samenwerken en samenwerkend leren
	Samenwerken
	2
	2
	3
	0
	0

	SGM16
	Communicatie
	Communicatie
	3
	3
	3
	0
	0

	SGM17
	Reflecteren en leren
	Reflecteren
	4
	4
	4
	0
	0

	SGM18
	Zelfsturing en zelfwerkzaamheid
	Zelfsturing
	3
	3
	3
	0
	0
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